География

Государства

Аэдирн – королевство между Темерией и Синими Горами. 

Редания – королевство к северу от Темерии. Столица – Третогор. 
Каэдвен – королевство к востоку от Редании. Столица – Ард Каррайг. 

Темерия – королевство между реками Яруга и Понтар. Столица – Вызима.

Элландер – княжество на востоке Темерии

Содден (Свободные земли) – княжество в Среднем течении Яруги 

Доль Ангра – территория на Левобережье Яруги, в ее верхнем течении. 

Цинтра – княжество (королевство) на левом берегу р. Яруги, около ее устья. Столица – Цинтра. 

Аттре – княжество на юго-западе Цинтры

Голополье – вольный город на правом берегу р. Браа у южных отрогов Пастульских гор.

Ковир – апанаж-графство под суверенитетом Редании, 

Вердэн – королевство на западе Правобережья Яруги. 

Цидарис – княжество, лежащее на полуострове Бремервоод. 

Скеллиге – острова в океана к западу от побережья (Ард Скеллиг, Ан Скеллиг, Фаро, Спикероога, Хиндарсфьялл, Ундвиг). Столица – Каэр Трольд (на о. Ард Скеллиг)

Зеррикания – восточное государство, в котором главным культом является культ Золотого Дракона.

Хакланд – страна на Дальнем Востоке, за Зерриканией.

Ямурлак – северное королевство

Крейден – небольшое северное княжество

Лукоморье – область на побережье залива Праксены, где расположен Блавикен.

Аттре – баронство к юго-западу от Цинтры.

Офир – страна на востоке за морями

Зангвебар – страна далеко на востоке.

Нильфгаард – Империя, располагающаяся южнее Яруги. Столица – Нильфгаард. Собственно в империи Нильфгаардом называют только земли, лежащие в окрестностях столицы в нижнем Течении р. Альбы.

Метинна – королевство к югу от гор Амелл. 

Назаир – королевство к югу от гор Амелл. Имперская провинция. Славится растущими только там голубыми розами. 

Эббинг – княжество к югу от гор Амелл. 

Туссент – небольшое зависимое от империи княжество в горах Амелл. Центр виноделия

Города и селения

Третогор – столица Редании

Корво – город в Редании

Новиград – город в Редании на р. Понтар. Крупный торгово-ремесленный центр. Самый крупный (30.000 жителей) город нордлингов. Управление Новиградом находилась в руках служителей культа Вечного Огня, они же составляли собственную секретную службу и чиновничий аппарат.

Оксенфурт – город в Редании, известен своим университетом, который был основан магом Раффаром Белым.

Монтекальво – замок в Редании

Белый Мост – порт на р. Понтар, выше Новиграда

Журавлиная Куща – порт на р. Понтар.

Пена – порт на р. Понтар, выше Новиграда

Лысорог – замок в Редании

Почечуев Лог – селение в Редании неподалеку от Новиграда.

Чертов Брод – торговое поселение неподалеку от Новиграда, крупный лошадиный рынок.

Рында – город-резиденция герцога Нитерта

Ортагор – крепость, выстроенная Раффаром Белым на перевале через горы Амелл 

Каэльф – город в Каэдвене

Аэдд Гинваэль (Осколок Льда) – город в Каэдвене.

Риквердин – город в Каэдвене, центр наместничества.

Каэр Морхен – замок ведьмаков в Каэдвене. 
Цинтра – столица Цинтры, была построена на развалинах эльфийского города Бен Глеан

Тигг – замок и баронство в Цинтре

Хочебуж – город в Цинтре

Четыругол – рыцарский замок и феод в Цинтре

Воле – город в Цидарисе

Четыре Клена – город в Цидарисе.

Бремервоорд – город в Цидарисе

Каэр Трольд – столица Скеллиге

Ривия – столица Ривии, основанная на развалинах древней гномской цитадели. Предмет притязаний махакамских краснолюдов.

Венгерберг – столица королевства Аэдирн основана маршалом Раупеннаком

Альдерсберг – город в Аэдирне 

Гулет – город в Аэдирне 

Хагга – город в Аэдирне

Вызима – столица королевства Темерия.

Грабова Бухта – город в Темерии, порт на р. Понтар.

Карреррас – город в Темерии

Марибор – город в Темерии.

Горс Велен – город-порт в Темерии.

Дорьян – город в Темерии.

Диллинген – город в Бругге

Кернов – город в Бругге

Разван – крепость в Соддене

Майена – крепость в Соддене

Тройя – рыцарское поместье в Соддене

Элландер – столица княжества Элландер.

Дорндаль – рыцарский замок и феод в Элландере

Боклер – замок (и город) в Туссенте, княжеская резиденция

Кастель Равелло – замок в Туссенте
Туфо – замок в Туссенте. И сорт туссентского вина.

Санкерре – замок в Туссенте. И сорт туссентского вина.

Ферментино – замок в Туссенте. И сорт туссентского вина.

Кастель Торичелья – замок в Туссенте. И сорт туссентского вина.

Кастельдачья – замок в Туссенте. И сорт туссентского вина.

Нурагус – замок в Туссенте. И сорт туссентского вина.

Коронато – замок в Туссенте. И сорт туссентского вина.

Корво Бьянко – замок в Туссенте. И сорт туссентского вина.

Помероль – замок и виноградники в Туссенте.

Зурбарран – замок в Туссенте, неподалеку от Помероля

Шаэрраведд – заброшенный эльфийский дворец на территории Каэдвена. Заброшен и разрушен эльфами во время восстания Элирены.

Розрог, Бодрог, Настрог – вердэнские крепости, контролирующие устье Яруги

Вартбург – замок, где ежегодно проходили турниры бардов

Мирта – первое место, где была открыта школа магов

Денесле – рыцарское владение
Ис – легендарный город, затопленный в море 

Области

Северная (Нижняя) Мархия – спорная территория, лежащая между р. Дыфней и р. Понтаром.

Каррайг – местность в Каэдвене

Ангрен – лесистая территория между Махакамом и княжеством Содден. 
Ийсгит – болотистая территория на около Яруги, на юго-западе Ангрена. Малолюдна, населена большим количеством чудовищ.

Каэд Дху – местность к западу от южных отрогов Махакама, место жительства друидов.

Фэн Карн – местность между р. О и р. Хотлей. Эльфийский могильник

Турлуг – лесистая область к востоку от Брокилона на северном берегу Яруги

Крааг Ан – нагорье в Брокилоне, место расположения древних некрополей, содержащих огромные богатства.

Выжиги – местность в Соддене, около Брокилона у р. Ленточки.

Дришот – Треугольник, точка пересечения границ Бругге, Вердэна и Брокилона

Заречье – территория на левом берегу Яруги

Стоки – местность южнее Заречья

Гнилое Урочище – местность между Заречьем и Стоками

Стоозерье (Миль Трахта) – область в южной части Метинны, близ границы с Назаиром и Мак Тургой. 

Переплют – озерный район в Эббинге, в районе слияния рек Вельды, Леты и Ареты

Марнадаль – долина на юге Цинтры у гор Амелл
Вироледа – область в Империи, известная своим производством мечей

Корат (Сковородка) – пустыня к востоку от гор Тар Тахаир

Леса
Брокилон – лесной массив к востоку от Вердэна, место обитания дриад.

Мехунские леса – лесной массив в Соддене

Каэд Мырквид – лес, священная друидская роща в Туссенте

Гиндар – роща, окружавшая храм Фрейи на о. Хиндарсфьялл

Реки
Яруга (Ярра – нильф.) – крупнейшая река отделяла большинство королевств нордлингов от территорий, захваченных Империей во время ПН. 

Танго – река, в устье которой стоял город Лан Эксетер

Буина – река в Темерии

Гвенллех, Река Белых Камней – река в Каэдвене, истоки были около Каэр Морхена 

Ликсель – река в Каэдвене

Тоина – река в Каэдвене.

Дыфня – река, отделяющая Аэдирн от Нижней Мархии. Приток Понтара 

Понтар – река, служащая границей между Темерией и Реданией

Исмена – река в Темерии

Трава – пограничная река между Темерией и Содденом.

Буина – река в Темерии

Вда – речка в Брокилоне. 
Ленточка – река в Брокилоне. Приток Яруги

Кеанн Трайс – пороги на р. Ленточка в районе Брокилона

Ина – река, протекающая в Соддене. Приток Яруги

Хотля – река, протекающая в Соддене и Бругге, приток Ины

О – река, правый приток Хотли

Нэви – река, приток Яруги, начинается в Мак-Турге, протекает через горы Амелл, Стоки и Заречье

Сансретур – река, приток Нэви, в долине которой располагается княжество Туссент. В долине реки находятся знаменитые Туссентские виноградники.

Блессюра – река, на которой стоит Боклер, приток Сансретура.

Саддат – река в горах Амелл. В ее долину из Туссента ведут перевалы Мальхеур, Сансмерси и Монблан.

Сильта – река в горах Амелл.

Йелена – река, пересекающая Стоозерье

Вельда – река в Гесо 

Лета – река в Гесо и Эббинге

Арета – река в Эббинге

Сухак – пересохшая река в пустыне Корат

Альба – река, но которой стоит г. Нильфгаард

Горы
Пустульские горы – горный массив, отделяющий государства Хенгфорсской Лиги от Каэдвена

Хиява, Пустула, Скочий зуб – пики в Пустульских горах.

Синие Горы – большой горный хребет, ограничивающий владения людей к северу от р. Яруги. Место обитания вольных эльфов.

Махакам – горный хребет, отделяющий Темерию от Аэдирна. Место компактного проживания краснолюдов и гномов.

Карбон – гора в Махакаме, место расположения анклава краснолюдов

Горы Амелл – горный хребет, отделяющий Цинтру и Доль Ангру от имперских провинций.

Горгона (Гора Дьявола) – гора, самая высокая точка гор Амелл

Теодуль – главный перевал в горах Амелл, основной путь на север

Перевал Сервантеса – перевал в горах Амелл, ведущий из Туссента к перевалу Теодуль.

Мальхеур – перевал в горах Амелл, ведущий в долину Саддата.

Сансмерси – перевал в горах Амелл, следующий за Мальхеуром по пути из Туссента в Мак-Тургу.

Монблан – перевал в горах Амелл, следующий за Сансмерси по пути из Туссента в Мак-Тургу.

Тир Тохаир – горы отделяющие княжество Гесо от пустныни Койрат, место проживания гномов

Огненные горы – горы, отделяющие империю от Зеррикании.

Эльскердег – перевал в Огненных горах, ведущий из Империи в Зерриканию

Совиные Холмы – взгорье около р. Ленточка

Каэр Хеймдалль – скала на о. Хиндарсфьялл

Камби – скала на о. Хиндарсфьялл 

Озера
Лок Эскалотт – озеро в Ривии, на берегу которого располагался сам город Ривия.

Лок Мондуирн – озеро на Стоках

Тарн Мира – озеро в Стоозерье
Муредах – озеро в Назаире. Рядом с ним располагался замок Рыс-Рун.

Морские объекты
Залив Праксены – часть океана около побережья Темерии, Редании и Ковира.

Танедд – остров около устья Понтара..

Драконьи Клыки – скалы у мыса Бремервоорд, граница океанского отлива.

Городские достопримечательности
“Золотой Двор” – постоялый двор в Блавикене

“Под Альбакором” – постоялый двор в Блавикене.

“Наконечник Пики” – трактир в Новиграде.

“Пассифлора” - элитный бордель в Новиграде.

Академия – крупный университет в г. Оксенфурт (кафедры Алхимии, Естественой истории, Труверства и Поэзии, Медицины и Траволечения, Техники, Философии)

Ворота Философов – главные ворота оксенфуртской Академии.

“Под розовым бутоном” – бордель в Оксенфурте

Мариборские ворота – южные ворота в Вызиме.

Канатчиковы Ворота – ворота в Вызиме, вели в район шорников и канатчиков.

“Старая Преисподняя” – трактир в Вызиме

“У Лиса” – трактир в Вызиме

“У Пройдохи Лиса” - трактир в Каррерасе

“Под расшнурованным корсетом” – трактир в Горс Велене.

“Воровская” – башня в Горс Велене

“Серебряная цапля” – лучшая гостиница в Горс Велене.

“Под Задумчивым Драконом” - трактир около Голополья у речного порта на р. Браа.

“Под Осетром” – постоялый двор в Аэдд Гинваэль.

Вязово – краснолюдский квартал в Ривии.

“У Вирсинга” - трактир в Ривии.

“Под пастухом и квочкой” – таверна в Ривии.

Бочарные ворота – восточные ворота в городе Боклер.

“Фазанщина” - трактир в Боклере.

Площадь Тысячелетия – площадь в Нильфгаарде. Место казней государственных преступников.

Цитадель – замок-тюрьма в Нильфгаарде.

Чудовища

Скрекк – гигантская крыса.

Выворотка (Виверна) – ящероподобное крылатое чудовище

Топляк – водоплавающее чудовище

Стрыга - чудовище

Мантихор – крылатое чудовище с крыльями летучей мыши и скорпионьим хвостом.

Эндриага - чудовище

Вурдалак - чудовище

Гуль – чудовище, пожирающее трупы. Живет в некрополях. Поражается серебром, ярким светом, огнем.

Гравейр – разновидность гулей. Более крупный. Заражает трупным ядом

Гигаскорпион – чудовище, обладает мощным ударом клещами. Обитает в пустыне

Скарлетия – чудовище, обитающее в пустыне 

Химера – чудовище, обитающее в пустыне 

Вихт – чудовище, обитающее в пустыне 

Ламия – чудовище, обитающее в пустыне 

Крапаук – чудовище, обитающее в пустыне 

Гриф – чудовище, обладает мощным ударом когтями.

Жагница – десятилапое водное чудовище с челюстями.

Жряк – водоплавающее чудовище

Гловоглаз – ракоообразное чудовище, крайне ядовито

Альп – разновидность высшего вампира, не боится солнечного света. После насыщения поет пронизывающую ужасом песнь

Катакан – разновидность высшего вампира

Брукса – разновидность высшего вампира, не боится солнечного света. После насыщения поет пронизывающую ужасом песнь. Чрезвычайно подвижна.

Носферат – разновидность высшего вампира

Муля – разновидность вампира, не боится солнечного света. После насыщения поет пронизывающую ужасом песнь

Фледер – разновидность вампира

Экимма – разновидность вампира

Бруколак - чудовище

Листонос - чудовище

Инога - чудовище

Стучак (кнакер, гоблинай, полтердук, скарбоник, пустельник) – разумное чудовище, разновидность кобольда. Обитает в шахтах и пещерах.

Барбегаз – чудовище, обитает в пещерах

Эхинопс – чудовище, обитает в пещерах, выстреливает свои колючки

Беанн’ши (баньши) – эльфья упырица, чудовище, чей вой предвещает смерть

Суккуб – чудовище, соблазняющее мужчин

Скоффин (куролиск, кокатриксия) – крылатое чудовище (орниторептилия), обладает клювом. Нападает обычно сзади.

Василиск (регулюс) – чудовище-рептилия с крайне токсичным, мгновенно убивающим  ядом.

Корред – разумное чудовище-полиморф.

Кильмулис – обезьяноподобное чудовище.

Василиск – чудовище

Топляк – чудовище

Оборотень – чудовище

Леший – лесное чудовище

Кикимора – болотное чудовище, напоминает черного паука.

Амфисбена – чудовище

Грифон – чудовище

Химера – чудовище

Сильван – разумное чудовище, внешним видом напоминающее сатира.

Летюга – драконоподобная летающая рептилия

Ослизг – драконоподобная рептилия, обладает мощным ударом хвостом

Вилохвост – драконоподобная летучая рептилия

Скальный дракон – чудовище, разновидность дракона.

Зеленый дракон – разновидность истинных драконов. Обладает серой шкурой. Наиболее распространненный вид.

Красный дракон – разновидность истинных драконов. Обладает кирпичного цвета шкурой.

Черный дракон – разновидность истинных драконов. Обладает темно-коричневой шкурой. Наибольший по размерам вид. Встречаются главным образом на севере.

Риггер – чудовище, живет в отходах городских свалок, имеет веретеноообразное тело, четыре щупальца, и огромную зубастую пасть.

Пласкун – чудовище, обитает в загаженных рвах и стоках.

Псевдокрыса – чудовище, обитает в каналах и подвалах.

Прудовик – чудовище. Обитает в мельничных прудах.

Мимик (подвойняк, векслинг, допплер, бедняр) – разумное существо, способное полностью менять образ, трансформируя материю своего тела. Серебро полностью блокирует возможность трансформации.

Гигантский кальмар – морское чудовище

Кракен – морское чудовище

Касатка – морское чудовище

Дракопаха – морское чудовище

Дракоптица – летающее чудовище

Гриф – летающее чудовище

Рух – летающее чудовище

Плавун – водное чудовище, живет в озерах

Склопендроморф – ядовитое насекомообразное чудовище, обитает в лесах.

Д’йины (Джины) – гении Воздуха

Мариды – гении Воды

Ифриты – гении Огня

Д’ао – гении Земли

